
GIOCO DELLA PISTA 28/01/06 
 

PROVA N 1 

EDUCAZIONE DEL FISICO  

 

2 O PIU’ PERSONAGGI VESTITI DA VECCHIETTI, MAGARI UN FIASCO DI VINO… 

 

MATERIALE (BAGHEERA) 

40 CARTE DA GIOCO 

BIADESIVO 

 

IL NONNO E’ ALL’OSTERIA CON GLI AMICI MA….OPPELAMADO’! IN UN IMPETO DI 

GAUDIO PER LA BRISCOLA ROVESCIA TUTTE LE CARTE PER TERRA. OVVIAMENTE I 

POVERI ANZIANI AVRANNO LA SCIATICA E L’ERNIA AL DISCO, PER CUI 

CHIEDERANNO AI PRODI LUPETTI DI RACCOGLIERLE…MA C’E’ UN ALTRO 

PROBLEMA…IL NONNO C’HA LA TISI GALOPPANTE, PER CUI E’ MEGLIO NON 

TOCCARLE,  MA RACCOGLIERLE CON UNA STRISCIA DI BIADESIVO SULLA FRONTE. 

 

 

PROVA N 2 

ABILITA’ MANUALE  

 

UN PERSONAGGIO VESTITO DA DESPERATE HOUSEWIFE 

 

MATERIALE (KAA) 

PEZZI DI CARTA DA ORIGAMI 

…E KAA VI SPIEGHERA’ PURE COME FARLI, OVVIAMENTE 

 

LA SIMPATICA VICINA DI CASA HA DECISO DI DARE UNA CENA PER I SUOI AMICI 

ASCOLANETTI E VORREBBE FARE BELLA FIGURA DECORANDO LA TAVOLA CON 

ELEGANTI SEGNAPOSTO A FORMA DI….CIGNO?…LIBELLULA?…MA NO, CHIL IL 

TACCHINO! PURTROPPO PER LEI LA SUA CURATISSIMA FRENCH MANICURE LE 

IMPEDISCE DI USARE LE MANINE SANTE, MA NIENTE PAURA! CI SONO LI’ PER LEI 30 

LUPETTI PRONTI A SFORNARE UNA TRUPPA DI AVVOLT…EHM..TACCHINI! 

 

 

PROVA N 3 

FORMAZIONE DEL CARATTERE  

 

UN PERSONAGGIO VESTITO DA FRATELLO BASTARDO ED EVENTUALI AMICI 

 

MATERIALE (RAKSHA) 

UN FILM IN VIDEOCASSETTA 

I QUIZ RICICLABILI DI AKELA DEL CAMPO INVERNALE 

 

UNO DEI TANTI NOSTRI FRATELLI MAGGIORI O MINORI STRONZI STA 

ALLEGRAMENTE GUARDANDO UN FILM IN TV QUANDO ARRIVANO I LUPETTI 

SFIGATI CHE OVVIAMENTE VORRANNO ANCHE LORO SBRACARSI A NON FARE 

NIENTE, MA…SURPRISE! SUL TAVOLO CI SONO DIVERSI INTERESSANTISSIMI QUIZ 

ED OPERAZIONI DA RISOLVERE…E VOI DIRETE: MA CHISSENE! GUARDIAMO LA 

TELEVISIONE LO STESSO…FORSE L’UNICO MODO PER CONVINCERE I LUPI A 



RISOLVERE I SUDDETTI PROBLEMINI E’ PUNTARE SULL’AMOR PROPRIO E FARLI 

SFOTTERE PESANTEMENTE DALLA TRIBU’ DEL FRATELLO DICENDOGLI CHE NON 

SARANNO MAI CAPACI DI CONCENTRARSI E PORTARE A TERMINE I 

COMPITI…SPERIAMO CHE IN OGNI SESTIGLIA CI SIA UN SECCHIONE CHE SI SENTA 

PUNTO NELL’ORGOGLIO! 

 

 

PROVA N 4 

AIUTO AL PROSSIMO 

 

4 PERSONAGGI:  

UNO VESTITO DA CONTADINO, UNO DA LUPO, UNO DA CAPRA, UNO DA CAVOLO 

 

MATERIALE: 

NESSUNO, PERO’ E’ IMPORTANTE ALMENO CHE IL LUPO VENGA VESTITO DI NERO E 

LA CAPRA DI BIANCO, SE QUALCUNO RIESCE A REPERIRE UNA MASCHERA DA 

LUPO E DA CAPRA O PECORA SAREBBE TROPPO BELLO… 

PER IL CAVOLO CI PENSA FERAO CON LA CARTA CRESPA 

 

IL CONTADINO STA SMADONNANDO SUL BORDO DEL FIUME PERCHE’ DEVE 

TRAGHETTARE DALL’ALTRA PARTE I SUOI 3 BENI PREZIOSI, MA PRIMO: NON C’HA 

LA BARCA, SECONDO: NON PUO’ LASCIARLI SOLI PERCHE’ SENNO’ SI MANGIANO 

L’UN L’ALTRO…COME FARE? LA SOLUZIONE POTREBBE ESSERE CHE I LUPETTI 

TUTTI INSIEME SI INCOLLANO UNO PER VOLTA I PERSONAGGI ED IL CONTADINO 

FINO A TRAGHETTARLI TUTTI, TROVANDO OVVIAMENTE LA SEQUENZA GIUSTA. 

 

N.B. LA SEQUENZA E’: 

1 ANDATA: CONTADINO + CAPRA, ARRIVA E LASCIA LA CAPRA 

1 RITORNO: CONTADINO DA SOLO, RITORNA E PRENDE IL LUPO 

2 ANDATA: CONTADINO + LUPO, ARRIVA, LASCIA IL LUPO E RIPRENDE LA CAPRA 

2 RITORNO:CONTADINO+ CAPRA, RITORNA,LASCIA LA CAPRA E PRENDE IL CAVOLO 

3 ANDATA: CONTADINO + CAVOLO, ARRIVA LASCIA IL CAVOLO CON IL LUPO 

3 RITORNO: CONTADINO DA SOLO, RITORNA E PRENDE LA CAPRA 

4 ANDATA: CONTADINO + CAPRA, SONO ANDATI TUTTI E TRE! 

 

COMUNQUE SARA’ MEGLIO PROVARLA PRIMA EH EH EH… 

 

CIAO CLAN, E GRAZIE 

 

MANU 

(QUELLA FINTA BIONDA CHE UNA VOLTA VENIVA IN ROUTE CON VOI…) 

 

 

 

  

 


